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Kurzbeschreibung

Mit den M&glichkeiten von Programmiersprachen wie »Processing« geht ein Paradigmenwechsel im Design
einher: Die Rolle des Gestalters erstreckt sich nicht mehr nur auf den eigentlichen formalen
Gestaltungsprozess, er wird vielmehr auch zum Programmierer seiner dynamischen digitalen Werkzeuge.
Die Programmiersprache wird zum Entwurfsmedium. Sie nutzt Abstraktionsmuster zum Generieren neuer
visueller Welten. Dieses Buch vermittelt die Grundlagen zum Entwickeln komplexer
Visualisierungsstrategien, zeigt, wie diese programmiertechnisch umsetzbar sind und legt den Grundstein fur
€in neues, zeitgemal3es Entwerfen. Mit vielen Best-Practise-Beispielen macht es Lust auf gestalterische
Entdeckungsreisen.
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